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Mode d'emploi

3D ALTERNATIF AXES : Mode d'emploi

A. Description

Ce programme vous permet d'afficher des graphiques en 3D en utilisant d'autres systémes de
coordonnées que les coordonnées cartésiens. Vous avez le choix entres 2 types de repéres (vous
pouvez passer de l'un a l'autre par le menu des réglages) :

COORDONNEES CYLINDRIQUES

I1 s'agit de 1'équivalent des coordonnées polaires
en 3 dimensions. En effet, les reperes utilisés
sont :
* ladistance r (distance entre le point M et
l'origine, dans le plan OXY)
* l'angle 0 (angle antre la droite OM et
l'axe OX)
* lahauteur Z :

COORDONNEES SPHERIQUES

C'est a l'aide de ce repere que nous nous
repérons sur la surface de la terre. En effet, es
reperes utilisé sont :

» ladistance p (distance entre le point P et

l'origine)

* lalattitude 6 (angle antre la droite OP et
le plan OXY)

* lalongitude 0 (angle antre la droite OP et
l'axe OX)
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1. Entrez les équations :
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2. Votre graphique s'affiche de cette facon :
[ % Edit )|
Rstl = 1
®pst]l = 5
Zstl =t
Affichage des équations ——|
Fenétre graphique ———
nstl=strToExpixsld
Fam][ =
3. Boutons
Quitter S
Entrer d'autres équation ou
Accéder au menu des réglages hd

C. EXEMPLES
1. Coordonnées cylindriques :
e Parabole :
" r=3g
= 0=t
n z=¢’
e Cylindre :
= r=rayon du cylindre
= O=s5
= z=t
e (Cone:
mr=g
= =t
B 7=3%
*  Hémisphere :
" r=r
= 0=t

= z= \/(myondelasphére—sz)

2. Coordonnées sphériques :
*  Sphére :

= p =rayon de la sphere

B 3=s5§
= 0=t
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